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Задачи:

· Закрепить представления детей о геометрических фигурах, умения различать  и называть геометрические фигуры;

· Закрепить у детей знания цифр от 1 до 7; 

· Формировать умения соотносить количество кругов с нужной цифрой;

· Развивать умения детей сопоставлять схематическое изображение с иллюстрацией животного («Познавательное развитие»)

· Развивать двигательные навыки; («Физическое развитие»)

· Формировать умения называть слова антонимы;

· Развивать устную речь, мышление, умение рассуждать («Речевое развитие»);

· Создать положительный настрой, желание взаимодействовать друг с другом;

· Способствовать тому, чтобы дети делали самостоятельные выводы и анализировали ситуацию («Социально-коммуникативное развитие»).

Методы и приемы:

Наглядные – рассматривание плаката с изображением животных из геометрических фигур.

Словесные  - вопросы, игра «Назови противоположное слово», выводы, объяснение.

Практические – загадки, работа с палочками, по карточкам, физминутка «Гаражи и машины», упражнение «Найди отличия», игра «Зверюшки на дорожках»

Материалы и оборудование: геометрические фигуры, плакаты с изображением животных из геометрических фигур, плакат с двумя рисунками (найти отличия), иллюстрации к заданию «Назови противоположное слово», счетные палочки на каждого ребенка, атрибуты для игры «Гаражи», картинки с изображением зверей, магнитные цифры, магнитная доска.

	Детская деятельность
	Формы и методы организации совместной деятельности

	Двигательная 
	Физминутка «Гаражи», игра  «Ай да счет, игра и только»

	Игровая
	Игра « Путешествие в страну Математики», «На что похожа фигура», «Зверюшки на дорожках»

	Познавательно – исследовательская
	Решение проблемных ситуаций в ходе путешествия, упражнение «Найди отличия»

	Коммуникативная
	Вопросы, отгадывание загадок, обобщения

	Конструирование
	Выкладывание геометрических фигур из палочек


Логика образовательной деятельности

	Деятельность педагога
	Деятельность детей
	Ожидаемые результаты

	1.Игровая мотивация.

Ребята, много интересного и необычного мы встречаем на наших занятиях. Сегодня мы отправимся с вами в страну Математики. Вы готовы? Тогда наш поезд отправляется.

2. Первая станция «Город

Геометрических фигур».

В этом городе живут удивительные жители. Чтобы их увидеть, нужно отгадать загадки и выложить на столе из палочек отгадки.

· Нет углов у меня

И похож на блюдце я,

На тарелку и на крышку,

На кольцо, на колесо

Кто же я такой, друзья? (круг)

· Он давно знаком со мной

Каждый угол в нем прямой

Все четыре стороны

Одинаковой длины.

Вам его представить рад.

А зовут меня… (квадрат)

· Три угла, три стороны

Могут разной быть длины.

Если станешь по углам,

То скорей подскочишь сам. 

( треугольник)

· Я, как круг, почти как он,

Но приплюснут с двух сторон. (овал)

· У меня углы прямые,

Как и у квадрата,

Но длина у двух сторон 

Разная, ребята

Знает меня каждый школьник.

А зовусь я (прямоугольник)

Вы знаете, ребята, что из геометрических фигур можно построить много интересного. Посмотрите на плакат и скажите, из каких геометрических фигур построены эти рисунки?

3. А сейчас мы отправимся с вами на следующую станцию «Город Цифр». А знаете ли вы цифры? Сейчас мы это проверим. 

Игра «Ай да счет, игра и только»

· Столько раз в ладоши хлопнем (показывает цифру 8)

· Столько раз ногами топнем (5)

· Мы подпрыгнем столько раз (3)

· Мы наклонимся сейчас (7)

· Мы присядем ровно столько (4)

· Ай да счет, игра и только.

Посмотрите, правильно ли стоят наши цифры? Кто может их поставить правильно?

4. Физминутка «Гаражи и машины»

По группе расставлены таблички с цифрами от 1 до 7. Детям раздаются карточки с кругами 1-7.

Игра проводится несколько раз со сменой карточек.

5. Ребята, пока мы с вами играли, мы приблизились еще к одному городу, а называется он Город Ошибок. Его так назвали, потому что его жителей и гостей поджидают очень хитрые и, порой, сложные вопросы. И первого кого мы с вами встретили, оказался художник. Он хотел нарисовать две одинаковые картины, но что-то напутал. Давайте ему поможем.

6. Художник вас благодарит и дарит вам свои картинки, но они с секретом. В каждой из них спрятались противоположные по значению слова. Попробуйте их найти. Игра «Противоположное слово»

7. Молодцы! Теперь мы можем вернуться домой, но по дороге поможем зверятам, которые никак не могут построиться на дорожке. Давайте им поможем.

Игра «Зверюшки на дорожках».

8. Вот мы и дома. Понравилось вам наше путешествие? Где мы с вами побывали и что делали? На этом наше путешествие закончилось, но встреча со страной Математики для вас продолжится уже на следующем занятии.


	Дети строятся в поезд и двигаются к первой станции.

Дети из палочек выкладывают на столах геометрические фигуры – отгадки.

Дети рассказывают, из каких геометрических фигур состоит животное.

Строятся в «поезд», двигаются к следующей станции.

Выполняют движения по заданию педагога. 

Дети на магнитной доске выкладывают числовой ряд (0 – 7)

Дети  считают круги на карточке и «едут» в гараж обозначенной цифрой по количеству кругов. 

Рассматривают картины и называют отличия. (дети сидят на паласе)

Называют  слова с противоположным значением, используя свою картинку.

Меняют геометрические фигуры на изображение животного, согласно схематической карте.

Подводят итог занятию, что было легко выполнять, что трудно
	Знают название геометрических фигур, умеют выкладывать из палочек фигуры – отгадки

Проявляют активность в процессе математического анализа рисунка
Могут выполнять движения столько раз, какую цифру увидят 

Знают цифры от 0 до 7

Развиты двигательные навыки.

Умеют соотносить количество кругов с цифрой

Умеют логически мыслить, находить отличия

Знают слова антонимы.

Могут сопоставлять схематическое изображение с иллюстрацией животного.

Могут самостоятельно делать выводы, анализировать занятие


